
LET’S ZOCK! 

05.07.24

SCRATCH-WORKSHOP

BEE-BOT-WORKSHOP 

LET’S ZOCK! 

CODING MIT DEM DASH

Ab 8 Jahren.  
90 Minuten.

Mit Anmeldung! 

Ab 8 Jahren.
90 Minuten.

Ohne Anmeldung! 

Ab 5 Jahren.
60 Minuten

Mit Anmeldung! 

Ab 8 Jahren.
90 Minuten.

Mit Anmeldung! 

LET’S ZOCK! Ab 8 Jahren.
90 Minuten.

Ohne Anmeldung! 

Ab 8 Jahren.
90 Minuten.

Mit Anmeldung! 

06.03.26

06.02.26

OZOBOT-WORKSHOP16.01.26

freitags, 14:00 Uhr

johanna.minzer@sindelfingen.de

07031 94-716

Rathausplatz 4,  71063 Sindelfingen

GAMING, CODING & ROBOTIK
Workshops für Kinder

Infos & Anmeldung 

10.04.26

05.06.26

08.05.26



Bee-Bots
sind kleine Bodenroboter in Form einer Biene. Es 
können sieben Befehle programmiert werden. Für erste
Programmiererfahrungen, räumliches Denken und
mathematisches Verständnis .

Der Ozobot 
ist ein Mini-Roboter, lässt sich durch Striche und
Farbcodes steuern und ermöglicht den spielerischen
Einstieg in die Welt des Programmierens.

 

Die Nintendo-Switch
ist eine Spielkonsole, die im Gaming-Treff ”Let’s Zock!”
ausprobiert werden kann.  

Der Dash
kann sich fahrend fortbewegen, reagiert auf Sprache und
Geräusche und Hindernisse. Neben den Bewegungen von
Dash lassen sich auch Lichteffekte und Geräusche
einstellen sowie die eigene Stimme aufnehmen. 

 

Stadtbibliothek Sindelfingen
Rathausplatz 4
71063 Sindelfingen
Tel.  07031 94-700
www.stadtbibliothek-sindelfingen.de

Dienstag + Donnerstag  
Mittwoch + Freitag        
Samstag                         

10 -  19 Uhr  
14 -  19 Uhr       
10 -  14 Uhr

Scratch
ScratchJr ist eine einfache, farblich codierte und
visuelle Programmiersprache für Kinder. Auf spieler-
ische Art und Weise wird vermittelt, was
Algorithmen, Befehle, Befehlsketten sowie
Programme sind. 


